Livret d’'activités :

CONTES ET
LEGENDES

CODACNB

Ce livret vous invite a plonger dans un monde imaginaire
grace a des activités variées !
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APPRENTISSAGE EN FAMILLE




JEU DE COLORIAGE

Colorie le gnome selon la Iégende au bas de la feuille.

Légende:
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Mauve Bleu Rouge
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QUI SUIS-JE ?

Relis les points !
Lis les mots, puis trace une ligne a I'image qui leur correspond.

FEEDESDENTS @ ®

LICORNE o ()

SORCIERE o

LAPIN DE PAQUES @




TRACE LE CHEMIN !

Aide Yéti a trouver le chemin qui lui méne a sa maison.
Trace une ligne du point de départ jusqu’au point d'arrivée pour
montrer le bon chemin.

Arrivee
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Réponses

QUI SUIS-JE?

FEE DES DENTS

LICORNE

SORCIERE

LAPIN DE PAQUES

TRACE LE CHEMIN !
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CONTES ET
LEGENDES

Information :

Téléphone sans frais :

Site web :




